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Changements dans le liveticker dans la version 8.0.0
Roger Dolder, Peter Hassig

Généralités

Retrouvez toutes les modifications dans les Release-Notes sous Extras — Informations

Digitaler Spielbericht

Mit dem digitalen Spielbericht muss der MV bis spatestens 45 Min. vor Spielbeginn sein Spielerkader
und die Offiziellen im VAT bestéatigen. Es braucht keine Unterschriften mehr.

40 Minuten vor dem Spiel synchronisiert der Liveticker letztmals mit dem VAT. Erst jetzt kann das
Spiel im Liveticker gedffnet werden.

Liveticker Update

Ist ein Liveticker-Update verfligbar, wird dies im Meni-Balken (Extras) in roter Schrift angezeigt
(Update verfuigbar). Mit Klick auf den Menii-Punkt wird das Update direkt ausgefiihrt.

Einstellungen - Spiel-Infos/Funktionare*innen

Der Zeitnehmer (ZN) wird wieder erfasst.

Staff: Neue oder andere Staffs konnen tiber das Icon gesucht und gespeichert werden. Diese
Personen miissen in der VAT-Datenbank verfiigbar sein. Ab Saison 2025/26 sind 5 Offizielle
zugelassen.

Der Lizenztrainer muss fiir entsprechende Spiele mit dem Schieber markiert werden.
VR-Operator: In den VR-Ligen (aktuell nur QHL) soll der VR-Operator erfasst werden.
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Q Einstellungen - Spiel-Infos / Team-Funktion&re*innen -— ()

X
Einstellungen fiir Spiel 7282, Kadetten Schaffhausen - BSV Bern Q
Im Online-Modus kénnen nur die Team-Funktiondre*innen aktualisiert werden.

— Spiel-Infos

Spiel-Nr. I7282 Halle |Olten Stadthalle Kleinholz

Datum/Zeit [19.06.2025 |15:30 Liga |QHL
— Spiel-Einstellungen

Spiel Info an Web [—_—ﬁ Version IVOII-‘-./ersion LI
Zuschauende IO

Reg. Spielzeit [2_- mal FSF Minuten Match-Uhr |Aufsteigend 0 bis 60 Minuten j
Spielform ™ Verlangerung [~ Penalty-Schiessen I—E Verlangerungen [_ mal [_ Minuten
— Spiél; Funktionire*innen

SR1 IMULLER Andrea ; SR 2 ISCHAAD Sandra ;
Del 1 [ =Lk I =
Beob I ; VR-Operator I ;
ZN [HASSIG Stefan ; LT-Operator IHASSIG Peter
— Staff
|adetten Schaffhausen |BSV Bern
Name Name

Offizieller A [BONI Max =1 (P [sTAuDENMANN David =l O
Offizieller B [HORVAT Hrvoje =1 @ [seor0L1 Thomas =10 |
Offizieller C [HOLZHAUSER Sebastian =1 (3P |puxanovic Rados =0 |
Offizieller D [ 3, | E
Offizieller E I -_: | :

@ Funktionare zeigen | < I b Speichern und Schliessen l

Funktionare zeigen: Durch Klick auf den Button werden die Funktionare mit Foto angezeigt. Damit
konnen LTO und die Schiedsrichter eine visuelle Kontrolle durchfiihren.

Unstimmigkeiten sind durch den LTO zu melden (altes/kein Foto) bzw. falls eine falsche Person
eingetragen ist, muss dies in den Einstellungen korrigiert werden! (SR, Del, Beob, Staff)
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Einstellungen - Spiel - Profilbiider der Funkticnire E
Enstellungen fir Spiel 7282, Kadetten Schaffhausen - BSV Bern q
Profibilder der Funitionére.
Funktiondire*innen
Schicdsrichter®in 1 Schiedsrichter®in 2
MULLER Andrea . SCHAAD Sandra
Zeitnehmer ' | AI-Operator
HASSIG Stefan _. . HASSIG Peter
‘
Offizielle
Heim: Kadetten Schaffhausen Gast: BSV Bern
Offizieller A
BONI Max
Offiziclier 8 | Lizenztrainer
HORVAT Mrvoje
[ Schilessen |

Einstellungen - Teams

Starting 7 mit Positionen fiir die Livestream-Graphic (ausschliesslich SHL- und SPL-Ligen);
Falls noch nicht im Spielbericht durch die Teamverantwortlichen definiert, kann der LT-Operator bei
den Teams die S7P erfassen.
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3 Einstellungen - Teams = m] X
Einstellungen fir Spiel 7282, Kadetten Schaffhausen - BSV Bern O
Heim Gast

[Kadetten Schaffhausen Ji I Q 1m/11 F _‘:l IBSV Bern 1 r Q 10/10 v _A:l
Nr. Spieler*innen Jg S7pP Einsatz Nr. Spieler*innen g s7pP

<

26 ALLEMANN Jan

AWAD Kassem

BARTOK Donat &) v | 23 ARN Kaspar 1994 FR
4 BEN ROMDHANE Mehdi 2001 | --- ~ v ] 34 BERISHA Ardin 2003 KL
13 CASTRO ALVAREZ Juan TN o 1 BRANDLE Fabio 2002 TH -]
8 HRACHOVEC David 2003 R [V 27 CHRISTENSEN Sebastian 2000 RL
15 LIER Marvin 1992 FL =] v | 2 EGGIMANN Nico 2001 RM
| 19 MARKOVIC Zoran 1995 |--- j .ﬂ '12 FISCHER Yannik 2005 RR ﬂ
20 MAROS Luka 71994 K v | %sz GANTNER Sandro 1996 -
22 MARTINOVIC Patrik 2000 RR LI v 9 GETZMANN Simon 1992 | ~—= V
2 MEISTER Lucas 1996 kL T~ HIRT Mats ,

» PILIPOVIC Kristian A -]

= Speichern und Schliessen.

HAND

BA

SiISEE

LL
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Button «Schlusspfiff»: (nur Spiele mit
Livestream)

Nach Ablauf der reguléren Spielzeit einer Halbzeit
oder Schlusszeit durch die Liveticker-Uhr, muss
die Spielphase nach dem Schlusspfiff durch die
SR mittels Schlusspfiff-Symbol beendet werden.
Erst danach kann wie bis anhin die Liveticker-
Phase abgeschlossen werden.

Diese Funktion wird fiir das Livestreaming
bendtigt, so wissen die automatisierten Systeme,
dass das Spiel bzw. eine Spielphase definitiv
abgeschlossen ist. Freiwurf oder Penalty nach
Spielende: Erst mit Schlusspfiff-lcon geht die
Kamera in Ruheposition (Spielmitte).

Button «Video-Replay (VR)» (nur QHL):

Wenn die Uhr angehalten ist, wird das VR-Symbol
(Monitor) aktiv. Durch Klick auf das VR-Symbol
und Eingabe des VR-Grund ist der VR-On.

VR-Off mittels Klick auf das VR-Symbol oder
durch Start der Liveticker-Uhr.

10
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) Video Replay - Grund

Grund

Schliessen I

1 - Tor / Kein Tor|

1 - Tor / Kein Tor

2 - Tor / Kein Tor

3 - Unfaire Aktion

4 - Disqualifikation (rote Karte)
5 - Konflikte auf dem Spielfeld
6 - Wechselfehler

7 - Simulation

Spiel Abschluss

Ablauf - Video-Replay (VR)

SR pfeifen eine Situation ab, gehen zum
Delegierten und sagen ihm, dass sie Video Replay
wollen und den Grund.

Del kann VR ablehnen und das Spiel wird
fortgefihrt.

Del ist einverstanden und sagt dem LT: Video
Reply: Bsp. Grund «Kein Tor».

LTO klickt auf Button «Monitor» und gibt den
Grund an. Diese Aktion geht dann ins Liveticker-
Web

B Uve-Ticker TEST - Abschiuss

Fiir den Abschluss eines Spiels erscheint am Schluss ein Dialog mit Fragen.

x

° Abschiuss fur Speel 7282, Kadetten Schatthausen - 85V Bemn ®
Zuschavende 3
SN Sind Sowber 2u strexhen? Cn € oNen
&
M
0 Live-Ticker TEST - Abschiuss X
Abschluss fur Spiel 7282, Kadetten Schaffhausen - BSV Bem ®

Waren die aufgefuhrten Spielfunktionare anwesend?

@Ja € Nein

Schiedsrichter®in 1
O {
A

Schiedsrichter*in 2

MOLLER Andrea L 010 <o sanira

-

™ | zeitnchmer LI-Operator
(@@ ussic sternn

i\. @ ssi Peter
~ A g

&

< Zuruck Weiter >
B Uve-Ticker TEST - Abachius x
Abschiuss fur Spiel 7262, Kadetten Schaffhausen - BSV Bem (]
0 Abschiuss Bestatigen
Fuaktionsr auswablen

0 uJ u
|
J

0 Pin - Eingabe

0 e i beckasnen |

e RN Rbschluss

Die Spieidaten wurden erfolgreich zum Server Ubermitte.
Das Spwel ist abOeschiossen und du kannst das Fenster schiessen.
Besten Dank

9 Live-Ticker TEST - Abschiuss

X

Abschluss fur Spiel 7282, Kadetten Schaffhausen - BSV Bem ®

War der Lizenz-Trainer vor, wahrend und nach dem Spiel anwesend?

Kadetten Schaffhausen cn
HORVAT Hrvoje  Nein
BSV Bern @
L@ ® ' sruuoenmann Dovid € Nein
A d

& Spiel / Funktionare*innen

0

< Zurick Weiter >

B Uve-Ticker TEST - Abschiuss.

x

Abschiuss f0r Spial 7282, Kadetten Schafhausen - BSV Bem ®
Wurde en Protest angemeldet”
Hem  Kadetten Schaffhausen €3 & Nen

Gast 8SV Bern C B & Nen

&

Tﬂ’

Grundséatzlich miissen die SR oder Delegierten
mit der Eingabe ihres 6-stelligen PIN das Spiel
abschliessen.

Die Spielfunktionadre miissen ihre PIN im VAT
erfassen. Im Notfall, der Spielfunktionare hat
seinen PIN vergessen, kann der LTO das Spiel
bestatigen und somit abschliessen. Diese Félle
werden an die Abteilung Spielbetrieb rapportiert
und es kommt zu Riickfragen.
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Kleine Anpassungen — Bug Fixing

o Empty Goal: Button TW unten in der Mitte blinkt nicht mehr, wenn der TW zurtick im Tor ist.

e Das Resultat und der Status werden auch tibermittelt werden, wenn der Liveticker ausgeschaltet
ist (roter Balken)!

e Das Notebook kann auch wahrend des Spiels physisch gewechselt werden. Mit Telefon an den
LT-Support kann der Session-Key geldscht werden.

Changements dans le liveticker dans la version 7.3.0
Roger Dolder, Peter Hassig

Généralités

Retrouvez toutes les modifications dans les Release-Notes sous Extras — Informations
€@ Extras - Information X
Live-Ticker 0

Version 7.3.0.0

—
< 8

Modules chargés Notes de version |

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

Login personnalisé

Si un match a été téléchargé par erreur, voire méme si le ticker a déja commencsé, il est désormais
possible de «reprendre» le match en se connectant a nouveau et de continuer le ticker. Mais cela n'est
possible que sur le méme ordinateur !

Activer le livestream

L'interface de livestream pour RED se trouve sous Paramétres — Livestream

12
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i Options du livestream: 3935, Kadetten Schaffhausen - HSC Kreuzlingen X
Options du livestream pour le match 3935, Kadetten Schaffhausen - HSC Kreuzlingen 0
Information du match

No du match |393S Salle ]Schaffhausen BBC Arena A

Date/Heure [08.12.2024 17:00 Ligue [QHL

Paramétres par défaut

Activer @ v

Adresse du [https://spiideo-integration.io/shv/vl/external i@ Vérifier la connexion

— Paramétres WackerTV

Activer r
Adresse du I 58188
Example Ilocalhost ou 172.17.72.1 ou nom du serveur w |

= Enregistrer et fermer |

1. La checkbox pour le réglage par défaut du livestream vers RED est désormais activée par défaut
sur le match. Le contréle de la checkbox est basé sur une configuration dans la VAT.
Cependant, elle peut également étre activée ou désactivée manuellement.

Langue

Le liveticker est désormais disponible en italien. Extras — Langue

L'italien est désormais disponible.

Veuillez envoyer vos commentaires concernant
les traductions a liveticker@handball.ch

Raccourcis clavier

Touches ou raccourcis clavier. Extras — Parameétres — Raccourcis clavier

Tu peux désormais définir des touches ou des
combinaisons de touches pour Il'utilisation du
panneau d'action, pour lesquelles tu utilises
normalement la souris.

Pour ce faire, place le curseur dans le champ de
la fonction et clique sur la touche ou la
combinaison de touches correspondante.

En principe, toutes les touches sont a ta
disposition, sauf les touches systeme de
Windows (Windows, Fn, Tab).

Tes raccourcis clavier sont enregistrés sur le
serveur a ton nom d'utilisateur et sont
disponibles sur tous les appareils.

La configuration du clavier peut également étre
ouverte dans le panneau d'action en bas a droite.

13
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Changements dans le liveticker dans la version 7.2.0
Roger Dolder, Peter Hassig

Généralités

Retrouvez toutes les modifications dans les Release-Notes sous Extras — Informations

© Extras - Information X

Live-Ticker_ )

Version 7.2.0.0

=

Modules chargés Notes de version |

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

Livestream

Nouvelle interface pour le livestream intégrée a RED. Paramétres — Livestream

§8 Options du livestream: 2232, HSC Suhr Aarau - SG Léman Genéve

Options du livestream pour le match 2232, HSC Suhr Aarau - SG Léman Genéve 0
Information du match

No du match |2232 Salle IAarau Schachen

Date/Heure [01.09.2024 11:30 Ligue [Mu17E

Paramétres par défaut

Activer [ Detail-Log Anlegen I E

Adresse du |https://spd-integration.ninja/shv/ @ 2 X |
Parameétres WackerTV !
Activer I Detail-Log Anlegen I~ El

Adresse du [172.17.72.104 [s8188

Example |Ioca|host ou 172.17.72.1 ou nom du serveur @_ @ X |

@ = Enregistrer et fermer |

1. Le livestream est activé avec la check-box.
Ta Livestream pour RED
1b Livestream pour WackerTV
2. Les deux interfaces peuvent étre utilisés en paralléle.
2a L’adresse du serveur pour RED est pré-définie.
2b L'adresse du serveur pour WackerTV a partir du SHV GraphicClient de WackerTV.
3. a,b Ce bouton permet de tester la connexion avec le serveur du livestream.
4. Fermer la fenétre avec «Enregistrer et fermer»

14
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l La connexion au livestream-serveur est réussie. Tester la connexion au serveur de livestream

Liveticker

_ Le liveticker sera actif 45 minutes avant le début
. du match.

Changements dans le liveticker dans la version 7.1.0
Roger Dolder, Peter Hassig

Généralités

Retrouvez toutes les modifications dans les Release-Notes sous Extras — Informations

€@ Extras - Information X
Live-Ticker ¥
Version 7.0.0.0
= : .
— B Modules chargés Notes de version |

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

Login personnel

Chaque utilisateur du liveticker a son propre login. Le login pour les clubs n’existe plus. Le login
personnel est lié a une licence LT (1-3) qui te permet de choisir des matchs de ligues
correspondantes.

Le login (utilisateur et mot de passe) est le méme que dans le VAT (Single Sign On, SSO). Tu peux
donc te connecter au liveticker avec I'acces VAT. Si tu n’as pas encore d’acces VAT, tu dois d'abord
t'enregistrer dans le VAT. Voici les instructions correspondantes. Tu peux aussi utiliser le lien dans la
fenétre de connexion du liveticker. A la fin de I'enregistrement, tu dois accepter la déclaration de
protection des données, sinon le processus d'enregistrement s’interrompt.

15
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Nom ||

Mot de passe |

# Reagistrieren oder Passwort vergessen

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

OK

Annuler

Login — Choisir une salle

i Live-Ticker X
Version 7.1.0.0
— Veuillez choisir les matchs & synchroniser.
" Matchs ouverts / chargés
31.08.2024 13:30 0 H2 Handball Stafa SG Handball Ziri Obe...
01.09.2024 15:15 0 M15G-E Handball Stafa BSV Future Bern
07.09.2024 10:30 0 MI3G... TV Unterstrass 1 Handball Stafa
Prochain matchs demandée.
Spiele in Halle [Stafa Frohberg [190] ~|
[Nodu... [Ligue [ Recevant [visiteur I
[131.08.2024 11:45 0 M17G-PS1  SG Stafa / Meilen SG Albis Foxes Handball |
[101.09.2024 17:00 0 M17G-E  Handball Stafa BSV Future Bern
[J07.09.2024 12:30 © M17G-E Handball Stafa HSC Suhr Aarau
[007.09.2024 14:15 0 MISG-E  Handball Stafa SG HSC Suhr Aarau
[J07.09.2024 16:30 0 HLNB Handball Stafa SG Fides/Otmar St. G...
[J07.09.2024 18:45 0 H3 Handball Stafa Schwamendingen Han...
oK Annuler
© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball
B Live-Ticker X
Version 7.1.0.0

— Veuilez choisir les matchs 3 synchroniser.
= Matchs ouverts / chargés

©131.08.2024 13:30 0 H2 Handball Stafa SG Handball Zuri Obe...
01.09.2024 15:15 0 M1SG-E Handball Stafa BSV Future Bern
07.09.2024 10:30 0 M13G... TV Unterstrass 1 Handball Stafa
Prochain matchs
Spiele in Halle ~]
Blumenfel !wi
Date/He [|Aadorf Lohracker [625]

Aarau Schachen [230]

Aarau Telli [231)

Aarberg AARfit (622]
Aarburg MZA Paradiesli [225]

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

4 Chargés nouveaux matchs - o X
Veuillez choisir les matchs a synchroniser. 0
Spiele in Halle [zarich Blumenfeld [644] ~|

Date/Heure Nodu ...
07.09.2024 12:00
07.09.2024 13:30
07.09.2024 15:00
07.09.2024 16:30
07.09.2024 18:30
08.09.2024 13:30
08.09.2024 15:00 2016363

ocooooo

ooooooo

Ligue

M15G..
M17G..
M17G..

H1
D3

Cup R... TV Unterstrass 2

. TV Unterstrass

. TV Unterstrass 1
.. TV Unterstrass 2
M18F-P TV Unterstrass 2

Recevant Visiteur

SG Horgen/Wadenswi... |
SG Wadenswil/Horge...

SG THW Handball

SC Frauenfeld

SC Frauenfeld

TV Unterstrass 2

HC Einsiedeln

Annuler

TV Unterstrass 1
TV Unterstrass 3

une salle en fonction de ta licence LT.

Apres le login, la salle de jeu souhaitée est

Les matchs peuvent ainsi étre téléchargés depuis

Toutes les salles déja sélectionnées apparaissent
en tant que favoris au début de la liste.

Les mémes modifications ont été intégrées dans
le dialogue « Ouvrir un match » - « Charger de
nouveaux matchs ».

16
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Extras — Mon profile

i
:

W Mon profil X

Paramétres pour: |Hans Hunger [hhunger]

Ancien mot de passe [l

Nouveau mot de passe |

Confirmer le nouveau |

™ Montrer que le texte

© Modifier le mot de
Nom d'utilisateur |hhunger ]
Licence de LT |Licence LT 3 l
valable de - 3 [01.07.2024 - |

Extras — Parameétres

Sous Extras — mon profile, tu peux modifier ton
mot de passe. Une modification s'applique aussi
immédiatement au VAT (SSO).

Cette fonction ne peut étre utilisée qu’en mode en
ligne.

Sous Extras — Parametres dans la zone « Mes
salles favorites actuelles », tu peux supprimer
certaines salles de ta liste de favoris en les
sélectionnant et en appuyant sur la touche Del.

Cette fonction ne peut étre utilisée qu’en mode en
ligne.

Extras - Quitter

Ferme le programme liveticker.

Parametres Match / Fonctionnaires

Fonctionnaires de match. Les champs de saisie pour « chronométreur » et « opérateur LT » ont été

supprimés.

Fonctionaires du matchs

Arbitre 1 I

Délégué 1 [

Observateur I

:I Arbitre 2 I
Bl vasous I

=
E

= =
=5

—0
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Panne du Liveticker
Peter Hassig

Que faire lorsque le liveticker ne fonctionne pas:

Concerne avant tout 'ensemble des ligues qui doivent utiliser le liveticker (voir RC art.20.1.). Les clubs
peuvent éviter des sanctions selon I'art. 20.2 RC s'il respectent les points suivants lors de problémes
techniques avec le liveticker:

De maniere générale:
S’assurer que le portable ne «s’endorme» pas avant le début du match ou durant la mi-temps.

e Parametres > Systeme > Exploitation du réseau et économiser de I'énergie:
Définir au moins 3 heures pour I'écran et le mode stand-by (batterie et exploitation du réseau)
Avant le match:
le globe reste rouge / LT reste verrouillé:

e Cliquer sur le globe rouge / fermer les panels d’action / relancer le programme

Lorsque le liveticker est inactif:

e Cliquer sur la barre rouge

Si toutes ces actions ne suffisent pas:

e Appeler la hotline 031 370 70 27
Durant le match:
Les données ne sont pas (plus) transmises:

o Cliquer sur la barre verte (LT mis en inactif), et recliquer sur la barre rouge (LT activé)

Plus de connexion internet:
e Continuer a saisir les données du match dans le liveticker
Apres le match:
impossible de finaliser le match:
e Etablir un rapport du match et I'envoyer par mail a matchreport@handball.ch
Essayer de finaliser le match a un autre moment
impossible de finaliser le match, les données du match sont complétes:

e Etablir un rapport du match et I'envoyer par mail a matchreport@handball.ch

impossible de finaliser le match, les données du match sont incomplétes:

e Ajouter les données du match manuellement sur les feuilles de match
Prendre une photo des feuilles de match (p.ex. avec «Office Lens») et envoyer par mail a
matchreport@handball.ch

Dans tous les cas:

Envoyer les rapports de match et une bréve explication pourquoi le liveticker n'a pas fonctionné par
mail a matchreport@handball.ch, au plus tard 24h aprés la fin du match.

S'il a été possible de finaliser correctement le match, envoyer uniquement le rapport de match
original et pas I'imprimé du rapport LT par mail a matchreport@handball.ch.


mailto:matchreport@handball.ch
mailto:matchreport@handball.ch
mailto:matchreport@handball.ch
mailto:matchreport@handball.ch

Check-list Utilisation du liveticker
Roger Dolder, Peter Hassig

Avant le match

Guides rapides

N° Quoi
1 WLAN Controler la connexion
WLAN dans la salle et se
connecter.
2 Charger le match Synchroniser les
données du match et des
joueurs. La
synchronisation est
exécutée lors du
démarrage du
programme liveticker.
3 M - 45 min. Mettre a jour les données oy
Mise a jour du match et des "

fonctionnaires.

o Type de match:
match de Coupe?
prolongation/penalty
Enregistrer le banc
(entraineur etc.) comme
officiels A-D

Enregistrer les données
d‘équipe.

° Les joueurs
inscrits au VAT sont déja
activés dans le LTEntrer
modifications
manuelles/ Enregristrer
des numérosEntrer les
couleurs des maillots
pour I'affichage du
livestream
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4 Feuille de match Si une imprimante est ]
disponible et nécessaire
e Imprimer la feuille
de match (pour
journalistes/feuille
brouillon)
Mi-temps
N° Quoi

Correction resp. comparaison
avec AR, secrétaire (déroulement || ¥ Correction ‘
du match)

2 Terminer 1ére phase (1ére mi-
temps). l Termmner
Suite a cette opération, les
données de la 1ére mi-temps ne
peuvent plus étre traitées.
Fin de match
N° Quoi
1 Contréle Correction resp.

comparaison avec AR, “ Correction
secrétaire (déroulement

du match)
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Conclusion

Conclusion et
chargement des données I Terminer
du match jusqu'a 2
heures aprés la fin du
match. Entrer le nombre
de spectateurs.

Mise a jour des données
des joueurs dans le
systeme FSH: nombre de
matchs joués avec les
buts, avertissements,
sanctions

Rapport

Télécharger le rapport ]
Rapport des médias (si —
désiré)

Doit étre enregistré

localement comme
fichier PDF et transférer.

Rapport de match
manuel

/

Si match avec liveticker,
toutes les données
importantes sont
enregis-trées
électroniquement et
transmises aprés avoir
été complétées avec
succes. Le rapport de
match ne doit pas étre
imprimé ni transféré.

i

I

Important: Les rapports
de match originaux avec
les signatures
obligatoires doivent
impérativement étre
envoyés a la FSH.

Une transmission
électronique
(photographie,

scannage) des rapports
de match originaux par
mail a
matchreport@handball.ch
est tres souhai-table.
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5 Rapport Envoyer les rapports par
mail a:
e Responsable
meédias du club
e liste de contact
meédias du club
Durant le match
N° Quoi
1 Ouvrir le liveticker [ ]
2 Sélectionner le gardien -> gardien x )f"
clignote . / topscorer (LNA /
SPL1)
3 Horloge : Lancer et arréter le -
match L
4 Sélectionner les actions: 1.
action (quoi) / 2. joueur (qui)
Action clic 1 clic 2 clic3 Remarques
but [99 [ Spieler But dans une action
& But doi
ejeu.
Jet arrété R [99 [ Spieler Gardien empéche
Arrét
un but.
Jet raté . [99 [ Spieler Jet bloqué, sur le
Tir raté
cadre du but ou a
c6té du but

2B
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Faute technique | FT [99 [ Spieler Toute faute menant
a une perte du
ballon.

Spieler es j .
7m " Q@but [99] But aprés jet de 7m
Arrét Jet de 7m arrété.
Tir raté Jet de 7m raté.
| FT Faute de pied (ex.
dépassé), temps,
etc.
7m - [99 [ Spieter @bt But aprés jet de 7m.
— Jet de 7m arrété.
Tir raté
Jet de 7m raté.
o FT
Faute de pied (ex.
dépassé), temps,
etc.

Avertissement A [99 [ Spieler Le 2e avertissement

o o se transfprme
automatiquement
en une exclusion de
2 min.

Exclusion 2 min. 2 [99 [ Spieler La 3e repectivement
2e exclusion de 2

——— min. se transforme
automatiquement
en une
disqualification.

Exclusion 2+2 Min. [99 [ Spieler Nouveau bouton

d’action pour une
exclusion 2+2 min.
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Disqualifiation
d Ar

Lo Jc o |

Disqualification
sans / avec rapport:

Le joueur/officiel en
question est
désactivé et biffé
sur I'affichage dans
le masque.

Joueur blessé I

Compte a rebours
lancé lorsqu'un
joueur blessé doit
sortir (3>2>1).
Affichage du
compteur d‘attaque.

Cliquer apres
chaque attaque
terminée de I'équipe
concernée.

Changement de x
gardien

- Spieler

Team-Timeout

Le temps du team-
timeout décompte

Timeout -

Horloge + action
(voir ci-dessus)

Empty Goal @

Cliquer sur le
symbole gris =>
Empty Goal activé,
Cliquer sur le
symbole rouge =>
Empty Goal est
désactivé.

Matchs désisifs

Peter Hassig

Matchs de play-off, de coupe et autres matchs devant se terminer avec un vainqueur

25
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Si la procédure en cas de match nul apres 60 minutes est connue, elle peut étre enregistrée a I'avance
dans les paramétres du match.

—Paramétres du match
Info pour Web | LI \Version |‘-Jer5|on compléte LI
Spectateurs IO
Temps régl. [2— fois IE Minutes Horloge du |Croissant de 0 3 60 minutes LI
Formule du ¥ Prolongation ¥ Tirs au but IE Prolongations IZ— fois |S  Minutes

g5 Prolongation X

En activant les vues suivantes |la progression du match doit étre définie.

a e oos s, | Un enregistrement au préalable n’est pas
obligatoire; aprés 60 minutes de jeu, la fenétre
« l:_':'f"°:::“;'a‘ﬁons = ror [ minates || suivante est affichée. Celle-ci permet de définir la
- suite du match.
" ~Tirs de 7m

Le match va étre départagé par des tirs de 7 m.

oK Abbrechen ]

Phase de jeu terminée

&S
9) Terminer la phase de jeu? Important: Aprés chaque «mi-temps» des
4 prolongations, la phase de jeu doit étre terminée!

Ja Nein |

go Prolongation X

En activant les vues suivantes la progression du match doit étre définie.

" ~Fin du match
Le match est terminé et sera achevée. Si aprés prolongation, le score est toujours nul,

€ —Prolongation une nouvelle fenétre s'affiche. Il sera alors
[1=] Prolongations [ fois [ Minutes possible d'y enregistrer le jet de 7m.

& ~Tirsde 7m
Le match va étre départagé par des tirs de 7 m.

OK Abbrechen

Joueur invité
Peter Hassig

Parameétres Equipes

26
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Einstellungen fiir Spiel 12441, TV Méhlin II - TV Pratteln NS II
Heim Cliquer sur le bloc-note

[TV Méhlin 11 |- € o/22 r La fenétre suivante s‘ouvre:

- @ N Cliquer sur le bonhomme (visible uniquement si
S / ' laligue autorise I'engagement d’un joueur invité).

La fenétre suivante s‘ouvre:

Inscrire les données du joueur invité dans les
champs rouges.

Ainsi, le joueur invité peut étre inscrit sur la feuille
de match directement a partir du VAT et sera
automatiquement ajouté, synchronisé et affiché
dans le liveticker.

Einstellungen - Teams - Spieler verwaten - o x

TV Méhlin 1T

N | Name Vorname

Manuel statistique

Marco Ellenberger, Roger Dolder, Peter Hassig

Concernant le liveticker de la Fédération Suisse de Handball (FSH)

Généralité

Dans le liveticker, les actions des matchs sont saisies en temps réel et reproduites sur internet. Apres
la fin du match, ces données sont utilisées pour établir le rapport de match et les statistiques en ligne.
C'est pourquoi il est indispensable que les données de tous les matchs soient saisies selon les

mémes directives, faute de quoi les statistiques ne peuvent pas étre comparées entre elles. Les
différentes interprétations des statisticiens doivent étre réduites au minimum.

Tir manqué

Tous les tirs qui ne trouvent pas le chemin du but sans avoir été touchés par le gardien / la gardienne
sont considérés comme des tirs manqués. Cela comprend les tirs touchant le cadre du but, les lancers
a coté ou au-dessus du but ainsi que les lancers arrétés par un bloc défensif. Un lancer manqué doit
également étre enregistré si I'équipe attaquante reste en possession du ballon malgré I'échec du
lancer. Toutefois, si une faute est commise a I'encontre du joueur / de la joueuse pendant la
conclusion et qu'un jet franc ou un jet de 7 métres lui est accordé, aucun jet manqué ne doit étre noté.

Arréts du gardien / de la gardienne

Sont considérées comme des parades du gardien / de la gardienne toutes les actions au cours
desquelles les ballons lancés - quelle que soit la position sur le terrain - auraient trouvé le chemin du
but sans l'intervention du gardien / de la gardienne. Si I'action est interrompue par I'arbitre (jet franc,
jet de 7 metres), aucune parade ne doit étre notée. L'action sifflée n'est pas pertinente pour les
statistiques. Si la défense resp. le bloc désamorce un lancer de telle maniere que le gardien / la
gardienne peut maitriser le ballon sans probléme (par exemple, le ballon roule sur le sol en direction
du but), aucune parade ne doit étre enregistrée. Dans ce cas, seul le tir manqué de I'attaquant/e doit
étre noté.

FT ou TF (Faute technique)

Sont considérées comme des fautes techniques toutes les actions qui entrainent la perte du ballon
par I'équipe attaquante sans que le ballon soit lancé vers le but. Il s'agit de mauvaises passes ou de
fautes de réception, de fautes de pas, de doubles dribbles, de fautes d'attaquant ou de
franchissement de ligne. La faute technique doit toujours étre attribuée au joueur / a la joueuse qui est
responsable de la perte du ballon. En cas de perte de ballon par jeu passif, la faute technique doit étre
enregistrée sur le dernier joueur en possession du ballon avant le coup de sifflet final. La somme de



HAND Guides rapides
BALL

it

toutes les fautes techniques pendant le match donne le nombre de ballons perdus par une équipe -
ou le nombre de ballons gagnés par la défense (turnovers).

Empty Goal (EG)

Deés que le gardien / la gardienne quitte le terrain de jeu en faveur d'un joueur / d’'une joueuse de
champ, l'action EG-on est donnée.

L'action EG-off n'est donnée que lorsque le gardien de but pénétre sur la surface de but avec une
partie quelconque de son corps. Ce n'est qu'a partir de ce moment que I'empty goal est annulé.
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Introduction

Ce document décrit l'installation, la mise en service et |'utilisation du Liveticker et en particulier est
adressé aux personnes qui sont les utilisateurs principaux en remplissant la tache d’'operateur du
Liveticker dans les salles. En ce qui concerne le genre, la forme masculine ou féminine s'applique
également a l'autre sexe.

Le liveticker enregistre les actions suivantes pendant un match de handball:
* dépend de la ligue

1. Introduction

Action Version compléte Version light*

Buts @ @

Jets de 7m @ @

Avertissements @ @

Exclusions @ @

Disqualifications @
Fautes techniques @
Tirs manqués @

Arréts @

Medical Timeout (:; .

Empty Goal

30
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Conditions de base

Prérequis techniques
Les exigences minimales suivantes sont a respecter pour I'exploitation du logiciel Liveticker:

Notebook / Tablet-PC avec Windows XP ou supérieur

Microsoft.Net Framework v4.8

Résolution d'écran min. 1920 x 1080

Connexion réseaux; Internet LAN ou Wireless

Imprimante; facultatif pour imprimer la feuille de match et les rapports

+++ L'ordinateur portable doit impérativement étre connecté au réseau électrique. +++
Conditions par équipe

Pour la mise en place des équipes dans le Liveticker, il est essentiel que le responsable d’équipe
tienne a jour la liste de cadre. Les joueurs ainsi définis peuvent étre introduits par I'operateur LT de
maniére simple et rapide.

Pour la saisie des équipes et de leurs joueurs, la feuille de match établie et a jour dans le VAT forme la
base, ce qui est d'une grande importance. Les joueurs définis sur la feuille de match sont
automatiquement listés comme «engagés» dans le Liveticker.

Une actualisation de la liste avec des joueurs manquants est uniquement possible en mode online.

Généralités

Roger Dolder

Utilisation du Liveticker

Veuillez-vous référer au reglement des compétitions (RC) émis par la FSH.
Informations actuelles du Liveticker FSH

Le lien https://handball.ch/liveticker contient les informations actuelles > Downloads

Téléchargement et installation du logiciel Liveticker

Voir la documentation séparée «mode d’emploi d’installation pour le Liveticker»
https://handball.ch/liveticker

Exploitation Online / Offline

Le Liveticker peut étre utilisé dans les modes online ou offline. Pour le mode offline, il faut d'abord
initier la synchronisation de la base de données (online), en particulier en ce qui concerne le match et
les données des joueurs.

online offline

Affichage / Symbole

2B
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1. Introduction

Extras > Réglages individuelles

Le mot de passe peut étre Le mot de passe ne pas peut pas
modifié étre modifié

Mise au point > Equipes

De nouveaux joueurs peuvent étrell n'y pas de possibilité de rajouter
ajoutés directement depuis le de nouveaux joueurs.
systéme de la FSH (selon le club).

Liveticker

Le suivi du match est enregistré Le suivi du match est enregistré
(local) et affiché sur internet. seulement sur I'appareil (local).

Fin du match — Upload

Peut étre exécuté immédiatementDoit étre exécuté a domicile apres
apres le match dans la salle. le match.

Apercu — déroulement

Avant le match

N° Quoi

1 WLAN Controler la connexion
WLAN dans la salle et se
connecter.

2 Charger le match Synchroniser les

données du match et des
joueurs. La
synchronisation est
exécutée lors du
démarrage du
programme liveticker.
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Mise a jour du match et des
fonctionnaires.
o Type de match:
match de Coupe? =>
prolongation/penalty
Enregistrer le banc
(entraineur etc.) comme
officiels A-D
Enregistrer les données
d‘équipe.
° Les joueurs
inscrits au VAT sont déja
activés dans le LTEntrer
modifications
manuelles/ Enregristrer
des numérosEntrer les
couleurs des maillots
pour l'affichage du
livestream

3 M - 45 min. Mettre a jour les données . ey

4 Feuille de match Si une imprimante est n
disponible et nécessaire

e Imprimer la feuille
de match (pour
journalistes/feuille

brouillon)

Mi-temps

N° Quoi

1 Correction resp. comparaison - )
avec AR, secrétaire (déroulement Correction
du match)

2 Terminer 1ére phase (1ére mi- i
temps). | Terminer

Suite a cette opération, les
données de la 1ére mi-temps ne
peuvent plus étre traitées.
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Fin de match

1. Introduction

No

Quoi

Contréle

Correction resp.
comparaison avec AR,
secrétaire (déroulement
du match)

“ Correction

Conclusion

Conclusion et
chargement des données
du match jusqu'a 2
heures aprés la fin du
match. Entrer le nombre
de spectateurs.

Mise a jour des données
des joueurs dans le
systeme FSH: nombre de
matchs joués avec les
buts, avertissements,
sanctions

I Terminer

Rapport

Télécharger le rapport

Rapport des médias (si
désiré)

Doit étre enregistré
localement comme
fichier PDF et transférer.

I
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Rapport de match
manuel

Si match avec liveticker, s
toutes les données
importantes sont
enregis-trées
électroniquement et
transmises aprés avoir
été complétées avec
succes. Le rapport de
match ne doit pas étre
imprimé ni transféré.

i

|

Important: Les rapports
de match originaux avec
les signatures
obligatoires doivent
impérativement étre
envoyés a la FSH.

Une transmission
électronique
(photographie,

scannage) des rapports
de match originaux par
mail a
matchreport@handball.ch
est tres souhai-table.

Rapport

Envoyer les rapports par
mail a:

e Responsable
médias du club

¢ liste de contact
médias du club

Durant le match

No

Quoi

Ouvrir le liveticker

[
2G)

Sélectionner le gardien -> gardien £ ;L
clignote . / topscorer (LNA /

SPL1)

2B

—0



1. Introduction

3 Horloge : Lancer et arréter le -
match LI LIS
4 Sélectionner les actions: 1.

action (quoi) / 2. joueur (qui)

Action clic 1 clic 2 clic3 Remarques
but @but [99 [ Spieler But dans une action
de jeu.
Jet arrété _ [99 [ Spieler Gardien empéche
Arrét
un but.
Jet raté . i [99 [ Spieler Jet bloqué, sur le
Tir raté
cadre du butou a
c6té du but
Faute technique | T [99 [ Spieler Toute faute menant
a une perte du
ballon.
Spieler &s j .
7m = Q@but [99 [ spi But aprés jet de 7m
Arrét Jet de 7m arrété.
Tir raté Jet de 7m raté.
il Faute de pied (ex.
dépassé), temps,
etc.
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B |
|
7m i [99 [ spieter Qeut But apres jet de 7m.
Arrct Jet de 7m arrété.
Tir raté
Jet de 7m raté.
| FT
Faute de pied (ex.
dépassé), temps,
etc.
Avertissement A Le 2e avertissement
se transforme
— automatiquement
en une exclusion de
2 min.
Exclusion 2 min. 2 [99 [ Spieler La 3e repectivement
2e exclusion de 2
———— min. se transforme
automatiquement
en une
disqualification.
Exclusion 2+2 Min. [99 [ Spieler Nouveau bouton
Zﬂ d’action pour une
exclusion 2+2 min.
Disqualifiation "™ [99 [ Spieler Disqualification
S O O sans / avec rapport:
Le joueur/officiel en
question est
désactivé et biffé
sur I'affichage dans
le masque.
Joueur blessé [99 [ Spieler 3 Compte a rebours
+ lancé lorsqu’un

joueur blessé doit
sortir (3>2>1).
Affichage du
compteur d‘attaque.

37
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1. Introduction

Cliquer apres
chaque attaque
terminée de I'équipe
concernée.

Changement de
gardien

- Spieler

Team-Timeout

Le temps du team-
timeout décompte

Timeout - Horloge + action
(voir ci-dessus)
Empty Goal Cliquer sur le

symbole gris =>
Empty Goal active,
Cliquer sur le
symbole rouge =>
Empty Goal est
désactivé.
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HAND | 4. Programme Liveticker

4.1 Liveticker ne se connecte pas (reste offline)

Démarrage du programme Liveticker
Démarrez le logiciel Liveticker avec ce lien sur le desktop.

Pour le premier démarrage, une connexion online est impératif pour permettre une éventuelle mise a
jour et pouvoir télécharger des matchs.

Liveticker ne se connecte pas (reste offline)

Méme lorsque, en principe, une connexion internet est garantie, le Liveticker est susceptible de ne pas
se mettre en mode online. Cette non-connexion est signalée par un globe rouge dans I'affichage en
haut a droite. Aucun nouveau match ou mise a jour ne peuvent étre téléchargés a ce moment.

S'il est possible de s’identifier sur un Liveticker offline (globe rouge), cela donne uniquement I'accés
aux données resp. matchs enregistrés en local sur le notebook.

Causes possibles :

e Mauvaise heure du systeme (heure d'été/d’hiver): le Liveticker autorise une variation maximale
de +/- 5 minutes entre I'heure du systéme et du réseau.
Une différence trop grande engendre un message d’erreur dans le Log File.
Solution : configurer correctement I'heure du systéme sur le notebook.

e Des programmes de sécurité comme Avira, Norton, Kaspersky, etc. peuvent empécher une
communication active.
Solution : permettre la communication dans les parametres ou renoncer aux programmes. Avec
la sécurité actuelle a partir de Windows 10, les appareils sont suffisamment sécurisés.

Liveticker Hotline - +41 (0)31 370 70 27:

e Partéléphone
e Le Log File peut étre envoyé pour analyse a liveticker@handball.ch.
Emplacement du fichier: C:\Users\[benutzer\AppData\Local\Temp\lIt_client.log

B Live-Ticker X
Live-Ticker ®
Version 7.1.0.0
’w Inscription au Liveticker . .
= Hom i Si le globe est rouge, le champ «Log-File»
Mot de passe [ s'affichent.
[Fichier log | oK annuler |

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

= Logger Inizialized
LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log

= Runtime: ©3.02.2019 13:25:20

= Version: [5.0.3.0] - LT.Client.exe

= Arguments/Config:

[03.02.2019 13:25:22]  INFO Connection established : LiveTicker connteced

1) Enregistrer le Log File ou copier le texte et
2 eretons (oiechoe] - Lhehian e I'envoyer a liveticker@handball.ch

= Arguments/Config:

= LogFile: C:\Users\rdolder\AppData\Local\Temp\lt_client-TEST.log

[03.02.2019 13:27:13]  ERROR Connection failed: Es war kein an https://liveticker-test-service.hanc

[03.02.2019 13:27:13]  DIAG start Diagnostis:

[03.02.2019 13:27:13]  DIAG Result for: [nslookup], Host: [google.ch], Passed: [False], Message

[03.02.2019 13:27:14]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:15]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:16]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:17]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:18]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:19]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:20]  WARNING Tried to establish connection: still offline

[03.02.2019 13:27:21]  WARNING Tried to establish connection: still offline

faa ar 7410 12:27-271 wABMTIG Triad ta actshlich rannartinn: ctill afflina N

< >
Windows (CRLF) Zeile 1. Soalte 1 100%
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4.2 Liveticker est connecté (online)

Login personnel

D
= HAND
- GWEZ

Chaque utilisateur du liveticker a son propre login. Le login pour les clubs n’existe plus. Le login
personnel est lié a une licence LT (1-3) qui te permet de choisir des matchs de ligues
correspondantes.

Le login (utilisateur et mot de passe) est le méme que dans le VAT (Single Sign On, SSO). Tu peux
donc te connecter au liveticker avec I'acces VAT. Si tu n’as pas encore d’acces VAT, tu dois d'abord
t'enregistrer dans le VAT. Voici les instructions correspondantes. Tu peux aussi utiliser le lien dans la
fenétre de connexion du liveticker. A la fin de I'enregistrement, tu dois accepter la déclaration de
protection des données, sinon le processus d'enregistrement s’interrompt.

Synchronisation des données... (59,00%) - 0 Corrections

B Live-Ticker X
Version 7.2.00
’! ﬁ Inscription au Liveticker
Nom ]
Mot de passe |
OK Annuler
© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball
B Live-Ticker X
Version 7.2.00
,: w Inscription au Liveticker
Nom ]
Mot de passe [
OK Annuler
© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball
4 Live-Ticker TEST x
Version 6.0.00
_—
< w, Les données courantes sont synchronisées. Veullez SVP patienter

© 2011 - 2021 Fédération Suisse de Handball

Saisir les données d’accés:
Nom de l'utilisateur

Mot de passe

Ensuite cliquer sur «OK»

Choisir le match a synchroniser:

1. Match chargé et déja ouvert

2. Sélectionner la salle de sport

3. Matchs suivants qui ne sont pas encore
synchronisés et chargés.

Les données sélectionnées sont synchronisées


https://www.handball.ch//media/eu3kfxpg/2024-07-15_vat-registrierungsprozess-processus-d-enregistrement-vat.pdf
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5 Interface du programme

# Live-Ticker X
— _—) P ﬁ Bienvenue Hans Hunger [hhunger] 0
- =5 - 2 - - 31.08.2024 - 13:30 - M2 - dball Stifa vs SG dball Ziiri Oberland 1
— == — Derniére synchronisation: 25.07.2024 08:37
Ouvrir Match Paramétres Liveticker Rapports Extras
1. Ouverture d’'un nouveau match.
2.

Mise au point du match / des fonctionnaires et des deux équipes (domicile / visiteur) et
Livestream

Démarrage du Liveticker
Rapports; Feuille de Match, rapport aux médias, rapport de match

Extras; Mon Profil, Parametres, Mise a jour de la base de données, Informations, Langue et aide
Affichage du match déja ouvert

7. Affichage du Statut et connexion Online (bleu)
et connexion Offline (rouge)

ook w
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6.1 Ouvrir et chargement de nouveaux matchs

Ouvrir Match Paramétres Liveticker Rapports Extras

- .
Chargés nouveaux matchs

m 20.10.24 08:00 - 2392 - M15G-E - SG HSC Suhr Aarau vs SG OHA

20.10.24 09:30 - 1731 - M13G-I - SG HSC Suhr Aarau vs Vaud Hand Crissier-West

Matchs terminés

—_— M

Chargés nouveaux matchs
F4 Chargés nouveaux matchs - (m] 5
Veuillez choisir les matchs a synchroniser. o
Matchs a salle |zarich Blumenfeld [644] ~l

Visiteur

SG Albis Foxes Handball |
Handball Brugg

HSG Handball Brugg

TV Unterstrass 3

HSG Aargau Ost/Sigg...

SG Zirisee

SG Handball Zurzibiet

OK Annuler

Date/Heure Nodu... | Ligue
26.10.2024 13:30 1509 MU17...
26.10.2024 15:00 1566 MU17...
26.10.2024 16:30 2137 MU19P

O
O
O
[0 26.10.2024 18:00 218 F3
O
O
O

Recevant

TV Unterstrass 1
TV Unterstrass 2
TV Unterstrass
TV Unterstrass 2
TV Unterstrass
TV Unterstrass 1
TV Unterstrass 3

27.10.2024 10:30 511 FU16P
27.10.2024 12:00 574 Fu18l
27.10.2024 13:30 3883 M3

Ouvrir le match.
Charger un nouveau match

I Match déja ouvert

Des matchs déja enregistrés (parametres
/Liveticker) seront conservés.

Ouvrir des matchs terminés pour impression du
rapport.

Des matchs terminés seront supprimés
automatiquement apres 20 jours.

Charger un nouveau match

Choisir d’abord la salle ou le match aura lieu.

Au moyen d’'une case a cocher, il est possible de
sélectionner un ou plusieurs matchs de
championnat.

= =
=5

—0



7. Menu des parametres




7. Menu des parameétres

47

:

i
E

7.1 Match / Fonctionnaires

Parametres pour le livestream

"f Livestream

Match / Fonctionnaires Paramétrage pour match / fonctionnaires

P

€5 Paramétres — Match Infos / Fonctionnaires d'équipes = a

Chargement pour le match 0, Handball Stafa - SG Handball Ziri Oberland 1
En mode on-line, seulement les données des fonctionnaires des €quipes peuvent étre mise a jour.

— Information du match

o~
LT -
Parametres
Match / Fonctionnaires Mise au point pour un match ouvert.
Avant le démarrage du Liveticker, certaines
données doivent étre introduites pour le match et
les équipes.
Equipes

X

No du match IO Salle IStéfa Frohberg
Date/Heure [31.08.2024 [13:30 Ligue [m2
—Parameétres du match
Info pour Web I w 3 Version @IVOII-Version Ll
Spectateurs IO 2
Temps régl. @rZ_ fois [ﬁ Minutes Horloge du @IAufsteigend 0 bis 60 Minuten Ll
Formule du @l_ Prolongation [ Tirs au but IE Prolongations I fois l— Minutes
— Fonctionaires du matchs
= e p—
Arbitre 1 @IABALO Sergio — 1 Arbitre 2 [KALBERER Peter =
— —
Délégué 1 [ 1 Délégué 2 [ =
—
Observateur I =
— Fonctionaires d'équipes
[Handball Stafa ISG Handball Ziri Oberland 1
Nom Nom
Officiel |NOM Prénom ®) Q|A [NOM Prénom [a ~]
Officiel INOM Prénom IB _] INOM Prénom| IB L]
ofce | | =]
oftce | =] =]

= Enregistrer et fermer |

1. En cas de retard ou d’annulation d'un match, I'indiquer dans le champ «info pour web». Le
contenu choisi sera affiché sur internet (match concerné).
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2. Nombre de spectateurs: peut aussi étre enregistré durant le match. Au plus tard lorsque le
match est terminé, cette information sera demandée encore une fois.

Remarque: Le nombre de spectateurs doit étre saisi de maniére correcte, a l'instar du résultat
du match. Au niveau régional, il n'est évidemment pas nécessaire de compter le public a la
personne prés. Dans ce cas de figure, le bon sens s’applique.

3. Laversion enregistrée par standard sous Extras > Paramétres s'affiche (liveticker version light
ou compléte) pour le match choisi. Selon la ligue resp. le type de match, ce paramétre peut étre
modifié. Une fois le match lancé, la version ne peut cependant plus étre modifiée.

4. Temps réglementaire: la valeur par défaut est de 2 x 30 minutes. Le nombre et la durée (en
minutes) des phases de jeu peuvent étre choisis librement, p.ex. lors de tournois de
qualification.

5. Réglage de I'horloge du match sur Liveticker-Panel — devrait étre réajusté selon I'horloge
officielle dans la salle. Le réglage par défaut peut étre introduit sous «Extras — réglages
personnels».

6. La forme de match pour les matchs décisifs doit étre introduite (ex. Match de Coupe, Play-off,
etc.). En cas de match du Coupe il faut introduire: 2 prolongations de 2 x 5 Mi-nutes, puis jets de
7 m. Ceux-ci peut étre définis le plus tard apres le temps réglemen-taire et si le résultat du
match se termine avec un nul.

7. _'I Les fonctionnaires du match peuvent étre choisis ou modifiés dans le mode Online en
utilisant ce symbole. A voir aussi le point 7.2.

8. En principe, les officiels de la feuille de match sont reportés dans le systéeme. Au moins un
officiel A doit étre indiqué.

9. Affichage des officiels selon A, B, C, D. Au moins «A» doit étre sélectionné.

10.Fermeture du dialogue avec «enregistrer et fermer».

7.2 Modification du match et des fonctionnaires

Dans le mode Online, les arbitres, délégués interrégionaux et observateurs peuvent étre ajoutés ou
modifiés.

Les personnes ne peuvent pas étre saisies dans plusieurs fonctions a la fois.

Fonctionaires du matchs

) s
Arbitre 1 J Arbitre 2 E
£ osee2 = 1. Cliquer sur le symbole __<|
—— ———————— E @ q y

Nom Prénom 517 Fonctionaires

Nom Prénom Date de naissance Association

Abalo Sergio 08.04.1995 HRV AGP | e
AAchermann Roman '25.03.1995 m VZHV A (’ |
Adler Leonie 113.12.2002 et HRV NWS U e |
Aeberhard Simon 05.02.1993 'HRV Belu (ed
Aebi Fabian 05.06.1988 HRV NWS c
”A-Iek.sic fihomir 7“1>1.64.1981 i ZHV » (’ _l
Fermer |

2. La sélection peut étre limitée en remplissant les champs «<nom» et «prénomy.
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3. Une personne peut étre effacée en utilisant la premiére ligne vide.

4. Endouble cliquant sur la ligne ou en utilisant la personne est ajoutée.

7.3 Equipes

Mise au point des équipes.
ﬁ Equipes Les joueurs convoqués peuvent étre sélectionnés

—— avec la check-box et selon la feuille de match.

¥ Paramétres - Equipes = o X

Chargement pour le match 8697, GC Amicitia Ziiri

Z?z%h - Han6 Il Brugg® m m Q

FQ e ¢ o s [ 1/ ¢

No. | Joueur | Ans | Convoqu 4| | No. | Joueur | Ans | Convoqu

0 e Abdulahi Doruntina o 2 Bordenet Marie v |

um- e = -
ERC— o [ m-
um- -m-

— Recevant

um-
O —

@ = Enregistrer et fermer |

1. Tous les joueurs de la liste de cadre de chaque équipe sont a disposition pour la composition
de I'équipe.

2. En cliquant sur la check-box respective, le joueur est activé pour participer au match.
Les joueurs sélectionnés lors de I'établissement de la feuille de match sont présélectionnés
dans les paramétres de I'équipe. Dés que les modifications sont enregistrés via le champ
«Parametres Equipes», les parametres locaux s’appliquent.
Si un joueur a activement participé a une action de jeu (et qu'il a été enregistré), il ne peut plus
étre désactivé (gris foncé). Pendant I'utilisation du Liveticker, on peut librement rajouter des
joueurs. Arréter I'horloge > Extras > Equipes

3. Siindiqués, les numéros des joueurs inscrits sur la feuille de match sont également
préenregistrés. Dés que les modifications sont enregistrés via le champ «Parameétres Equipes»,
les paramétres locaux s'appliquent.
Le numéro du maillot ne peut pas étre «0» ni apparaitre a deux reprises.
Le numéro du maillot peut pas étre modifié pendant le Liveticker. Arréter I'horloge > Extras >
Equipes.

4. ™ sélection de la couleur d'écriture des noms des équipes (noir/blanc).

L /

/
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5. Q Color-Picker; sélection des couleurs des maillots pour une meilleure distinction sur le
masque du Liveticker. Les couleurs sont transmises via l'interface aux fournisseurs du
livestream et affichées dans leur graphique.

6. 11/21

cadre.
7. Pilotage des joueurs affichés:
[@ tous les joueurs sont affichés
[ Les joueurs non sélectionnés sont affichés
Seulement les joueurs sélectionnés sont affichés

Affichage du nombre de joueurs sélectionnés pour le match a partir de la liste de

—
Q Rechercher et rajouter un joueur d’'un club. C’est seulement disponible en mode Online.
Fermeture du dialogue avec «enregistrer et fermer».

O ©

7.4 Recherche d'équipe - joueurs
En mode Online, on peut rajouter d’autres joueurs du club concerné.

Le droit de jouer d'un joueur n'est cependant pas vérifié. Il incombe au responsable d’équipe de vérifier
si ses joueurs sont qualifiés pour étre engagés ou pas. Pour I'enregistrement des événements du
match par le Liveticker, celle-ci n’est cependant pas pertinente!

ff Parameétres - Equipes

Chargement pour le match 8697, GC Amicitia Zirich - Handball Brugg 1 Cquuer sur |e Symb0|e de I,équipe recevant ou

Recevant

commeno v L DYE M

No. | Joueur | Ans | Convoqu

B Paramétres— Equipes — Rechercher joueurs

Nom | @ prénom | @ é[l‘ alle Vereine

-~
E:;ﬁﬁc::eation ‘ Licence ‘ Status ; Date de naissance ‘ Club l H

Nom Prénom

ary
Azemi Leonita |24.08.2019 1105213 |Licence jeune... | 05.02.2005 GC Amicitia Zilrich 1
Benini Viola }07.09.2020 1112915 |Licence enfant |14.11.2008
Be i Nives 0 1 34 Licence e... C

!ns nm 2nna

RAace Tana ‘ 7& NG 2N17 l14 nEn”17 | liranra janna

= PIhd
@ Fermer |

2. Champs de recherche d’un joueur supplémentaire.

Si la check-box «tous les clubs» n’est pas activée, les joueurs du club de base et des clubs de SG
(groupements) s'affichent.

En activant la check-box «tous les clubs», tous les joueurs de tous les clubs s'affichent. La
responsabilité d’engager un joueur de cette liste incombe uniquement au responsable d’équipe!
Si I'équipe ou la ligue choisie sont mixtes, les personnes des deux sexes s’affichent.
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B Paramétres - Equipes — Rechercher joueurs

Nom IMarti Prénom Iclaudl &IW alle Vereine 33 1 Joueur

Date de
qualification

Marti Claudia 27.07.2015 1097352 |Licence adulte |23.08.1984 HV Rothrist

Nom Prénom Licence | Status Date de naissance Club

Fermer

3. Encliquant sur le symbole e ou en double cliquant sur le nom, choisir le joueur a rajouter. La
check-box de I'équipe sera activée automatiquement.

Les joueurs qui figurent déja sur la liste de I'équipe ne sont plus disponibles dans la fenétre de
dialogue.

4. En Cliquant sur le symbole <_§>J «Joueur invité» (voir 7.4.1) on peut ajouter celui-ci. Ce symbole
apparait seulement pour des matchs régionaux, dans lesquelles des joueurs invités sont permis. Il faut
aussi consulter les directives régionales pour connaitre I'application dans les ligues. Le logiciel
Liveticker ne permet pas un contréle des directives !

5. Fermeture du dialogue avec «fermer».

7.4.1 Joueur invité

On doit cependant consulter les directives régionales pour connaitre les ligues applicables. Le logiciel
Liveticker ne permet pas un contréle des directives !

S [©) - o x 1.Cliquer sur le symbole de I'équipe recevant ou
Nom Prénom ] &)™ alle vereine 118 Joveur/se @) V|S|teur

1. Pour enregistrer les joueurs invités:

 Paramétres - Equipes - Administrer joueurs o - 0o Xx
e FEETErra—. - N° de maillot
Nr Nom 0 Prénom Date de naissance

-Nom

- Prénom

- Date de naissance

2. Siles joueurs sont sauvegardés dans la
liste de cadre VAT, leurs données peuvent
étre chargées

o] 3. Ensuite «Enregistrer et fermer»

ﬂ Parameétres - équipes

Chargement pour le match 218, TV Unterstrass 2 - TV Unterstrass 3 1 Suite é ces Opérations Ie joueur |nV|té
T":Ze‘:": . s'affichera dans la liste de I'équipe et doit

[ e rve Ir@ o2 &[0 encore étre accepté avant sa participation.
No. Joueur/se Ans Convoqu

99 Muster Felix (Joueur d'essai) 0 1999 |
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7.5 Livestream

,_'_?E Uivestream Parametres pour Livestream.

B8 Options du livestream: 2232, HSC Suhr Aarau - SG Léman Genéve

Options du livestream pour le match 2232, HSC Suhr Aarau - SG Léman Genéve 0
— Information du match

No du match |2232 Salle |Aarau Schachen

Date/Heure |01.09.2024 11:30 Ligue [Mu17€

— Paramétres par défaut

Activer o Detail-Log Anlegen » B Log-File
Adresse du lhttps://spd~integration.ninja/shv/ (3a" B Vérifier la connexior

Parameétres WackerTV

Activer ] Detail-Log Anlegen I~

Adresse du [172.17.72.104 |sa1s@
Example llocalhost ou 172.17.72.1 ou nom du serveur @ B8 Vérifier la connexior |

= Enregistrer et fermer |

1. Le livestream est activé avec la check-box.
Ta Livestream pour WackerTV. La checkbox pour le réglage par défaut du livestream vers RED
est désormais activée par défaut sur le match. Le contréle de la checkbox est basé sur une
configuration dans la VAT. Cependant, elle peut également étre activée ou désactivée
manuellement.
1b Livestream pour Asport
Les deux interfaces peuvent étre utilisés en paralléle.
2. 2a L'adresse du serveur pour RED est pré-définie.
2b L'adresse du serveur pour WackerTV a partir du SHV GraphicClientde  WackerTV.
a,b Ce bouton permet de tester la connexion avec le serveur du livestream.
Fermer la fenétre avec «Enregistrer et fermer»

Hw

Le statut du livestrem s’affiche aussi dans le
' Liveticker gespe panel des actions, en haut a droite dans le
' déroulement du match

Actif 54 ou % inactif
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8.1 Organisation du panel de saisie

£
20

Liveticker

Important: Pour pouvoir démarrer un match, les gardiens des deux équipes doivent étre saisis d’'abord.

(8.2.1)

B2 1V Birsfelden

Spieler

Aebi Yannick

Aleksandric Srdjan (1]0)

Attenhofer Ariel

Baumgartner Tobias (1|0)

Baur Daniel

Bialas Maximilian

A l—'.— a
(4

Spieler

Ackeret Matthias

Antoniazzi Marco (1]0)

Arsik Simon (1|0)

STV Baden m e

Online - Display
| 05:36 |
2:3 (0:0)

Spiel Isuft (1. Halbzeit)

Béchli Bjorn

Béni Daniel (1]1)

Franco

Bischofberger Jan

Offizielle

Baumann Ilan

Benz-Patrick

Die Seite wird in 5 Sekunden aktualisiert

Nr. Spieler

A

No ok

9

“ Korrektur | | Abschluss

a) A gauche I'équipe a domicile et a droite I'équipe visiteuse

b) Si I'horloge est arrétée, on peut inverser les équipes (gauche / droite)

Liste des joueurs et gardiens selon la sélection des équipes. (7.3)

Affichage continue (Buts / dont 7m)

Les gardien/nes et les joueur/ses peuvent étre affichés dans une liste ou sous forme groupée
(nouveau).

Sur le banc; affichage de l'officiel A, B, C, D

Sanctions a I'encontre d'un officiel (banc) : cliquer sur la lettre correspondante

L'horloge avec possibilité d'ajustement

Affichage de la phase de jeu active (mi-temps)

Affichage du résultat

Action-Buttons fiir die Erfassung des Spielverlaufs.

Avec le Version compleéte: Buts, Jets de 7m, Avertissements, Exclusions,

Disqualifications, Fautes techniques, Tirs manqués, Arréts, Medical Timeout, Topscorer .
Avec le Version light*: Buts, Jets de 7m, Avertissements, Exclusions, Disqualifications.

* dépend de la ligue

Liveticker inactif / actif; affichage de I'upload de la progression du match sur le web ON/OFF.
Remarque: si les actions ne sont pas (ou plus) transmises, il est possible d’envoyer un force-
reload au serveur en éteignant/rallumant

[P -
Statut du livestream: Inactif ==  ou actif =0

10.Affichage internet du Liveticker: méme affichage que ce qui est visible actuellement sur

internet!
Si I'affichage n’existe pas ou ne correspond pas au résultat actuel, il y a un probléme de
transmission!

8. Liveticker
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Solution: fais un force-reload au serveur: éteins et rallume le liveticker. Clique sur la barre verte,
ensuite sur la rouge.

11.IMPORTANT: Si le symbole T3 ne s’affiche pas dans la colonne des actions, les actions ne
sont pas transmises! Hormis des actions MTO, celle-ci n’est pas transmise au serveur.
Solution: fais un force-reload au serveur: voir 10)

12.Affichage du déroulement du match avec les couleurs des équipes

13.Match / gestion du match; corrections et terminaison des phases de match

8.2 Fonctions générales

E TV Birsfelden
ialere

Aebi Yannick

..et Equipe a DROITE

Tri de la liste des joueurs selon le n° de maillot (croissant, décroissant)

Tri de la liste des joueurs selon le nom (croissant, décroissant)

MTO avec affichage du nombre d'attaques restantes affiché avec le joueur
Affichage des Time-Outs

Bouton d'action Time-Out par équipe.

Ce bouton est seulement actif aprés le démarrage du Liveticker.

L'horloge est arrétée en cliquant sur T.

3 Time-Outs par match et par équipe a disposition.

6. Bouton d'action pour Empty Goal.

Dans les ligues utilisant le livestream, I'action "Empty Goal" peut étre utilisée.

- type de match: championnat, Coupe des ligues QHL, LNB, SPL1+2 et SR.

- tous les matchs internationaux et «<matchs manuels LT».

Fonctionnalités:

- Cliquer sur le symbole gardien, puis sur le nom. Répéter pour les autres gardiens.
- Le gardien actif est sélectionné en cliquant sur le symbole a c6té du nom.

- Encliquant sur le gardien gris, il devient actif (rose), I'autre devient inactif (gris).

arwd~

| Antoniazzi marco (110) 23 (0:0)

‘Arsik Simon (110}

Bachil Bjoen

...w.|...... -

H
L8 - 15 - 8] -

| Bassani Franco

La largeur des colonnes et la hauteur peuvent
étre ajustées individuellement en appuyant (et
maintenant) sur la touche gauche de la souris.

Fuats e rnch




Spieler®

i [owvovickistn | 8]

NE

7 [omason
_ R

mn

m PIETRASIK Ariel

Torhiter® innen

I T

| HED1

T | §
O r—

Speeber® innen

n BEN ROMDHANE Mehdi

e
|
3

| 10 | BARTOK Donat

19 | MARKOVIC Zoran

Affichage gardien

Les gardien/nes et les joueur/ses peuvent étre
affi-chés dans une liste ou sous forme groupée
(nouveau).

Extras > Parameétres

Gardien dans la liste des joueurs

.. Gardien dans une liste spécifique

Horloge

1. Bouton de correction du temps (en mi-
nutes), avancer/revenir en arriere

2. Bouton de correction du temps (en se-
condes), avancer/revenir en arriere

3. Mise au point de I'horloge selon (7.1 -
point 4)

On démarre I'horloge en cliquant dessus.

On arréte I'horloge en cliquant de nouveau
dessus.

L'horloge s’arréte automatiquement a la fin d’'une
phase de match (mi-temps, prolongation, fin du
match).

Affichage des phases de jeu (mi-temps). Des
points supplémentaires s'affichent en cas de
prolongation.

8. Liveticker
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|
4
Liveticker bloqué
‘ | Liveticker gesperrt 45 minutes avant le match, le liveticker devient
4 actif ou une autre personne a déja pris en charge
le match
¥ Liveticker Offline Liveticker mode Offline

Le liveticker est actif - mais il est arrété en
cliquant sur la barre verte.

’_ Le liveticker est activé 45 minutes avant le début
du match (démarré)

Plusieurs gardiens peuvent étre définis par
équipe, avant ou pendant le match.
- Cliquer sur le symbole gardien, puis sur le nom
de la personne. Répéter pour sélectionner les
autres gardiens.
x x ’ - Le gardien actif est choisi en cliquant sur le
symbole a cété de son nom.
- Encliquant sur le gardien gris, il de-vient actif
(rose), 'autre devient inactif (gris).
Cela permet d’afficher un changement de gardien
plus rapidement.

Si le gardien clignote, cela signifie qu'aucun/ne
gardien/ne n’a encore été sélectionné/e pour
I'équipe recevant et/ou visiteur.
xL Ce bouton permet de marquer en bleu clair le
topscorer d’'une équipe QHL ou SPL1.
Equipe a domicile et équipe visiteuse peuvent
O étre inversés (gauche/droite) pour une meilleure
vue. Cette opération est valide seulement si

I'horloge est arrétée.

8.3 Actions pendant le déroulement du match

En régle générale, seuls les boutons d’'une séquence d’'action consécutive ou d’'une série d'actions
consécutives sont actifs.

Une action est toujours saisie avec les questions « quoi » et « qui ».

Des actions sur un gardien ne doivent pas étre saisies (exception est faite pour le changement du
gardien). On connait toujours les gardiens dans les buts

Définitions pour «jet raté», «arrét» et «faute technique»

Les informations se trouvent dans un document distinct, disponible dans I'espace download sur
handball.ch > Compétition > Liveticker > Downloads

N° Quoi Icon

HAND

BAL
$iE=

L

|

|



Ouvrir le liveticker

Sk

2 Sélectionner le gardien / x ;L
topscorer (QHL / SPL1)
3 Horloge : Lancer et arréter le m - -
match
4 Sélectionner les actions : D'abord
I'action (quoi), ensuite le joueur
(qui)
Action clic 1 clic 2 clic3 Remarques Web-Icon
but JBut [99] spieler But aprés une .
action
Jet arrété R [99 [ Spieler Gardien arréte m
un tir N
Jet raté Yo rate [99 [ Spieler Jet bloqué, sur Ie.
cadre du but ou
a c6té du but
Faute technique | g ¢y [99] spieler Toute faute l
menant a une
perte du ballon
7m but - 99 [ Spieler JBut But aprés jet de Qm
7m.
7m arrété o 99 [ Spieler P Jetde 7m arrété.@m
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7m raté o 99 [ Spieler e Jet de 7m raté. Gm
7m faute techn. [ 99 [ Spieler | Faute technique l
7m ou bien... ...action ...puis joueur, va
d'abord... aussi
Avertissement [ | . [99 spieler 4, Le 2e |:|
[ Ts Jc o | avertissement
se transforme
automatiquement
en une exclusion
de 2 min.
Exclusion 2 min. [ o [99 [ Spieler 4, La 3e @\(
[ o [c o | respectivement 2
2e exclusion de
2 min se
transforme
automatiquement
en une
disqualification.
Exclusion 2+2 2 [99 [ Spieler Nouveau bouton G\
min. d’action pour 2+2
une exclusion
242 min.
Disqualification [g I ™ ou Disqualification . ‘
T e o | sans / avec
rapport:
Joueur blessé [ g Le joueur/officiel
en question est

désactivé et
biffé sur
I'affichage dans
le masque.
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Compte a 3
rebours lancé

lorsqu’un joueur
blessé doit sortir

(3>2>1).
Affichage du
compteur
d‘attaque.

Changement de R [99 [ Spieler

gardien

Team-timeout Le temps du
team-timeout
décompte

Timeout - Arréter 'horloge.
Autres actions
selon l'arbitre.

Topscorer A [99 [ Spieler un joueur peut
étre marqué

comme
topscorer dans
chaque équipe

Empty Goal m

Cliquer sur gris
=> EG est activé,
cliquer sur rouge
=>EG est
désactivé.

8.4 Déroulement du match et affichage des sanctions

Pendant le match, les actions enregistrées sont affichées.

Le déroulement du match est seulement affiché pour la phase actuelle. C'est-a-dire que des actions de
la premiere mi-temps ne sont plus affichées pendant la deuxieéme mi-temps.

Les actions du match sont rendues selon la couleur de maillots des équipes.

Le symbole 3 gaffiche lorsqu’une action est visible sur internet, décalée de 5 secondes. S'il n'y a

pas de symbole:

e Cliquer sur la barre verte liveticker ; lorsque rouge, cliquer encore une fois (redevient verte) =
éteindre/rallumer le liveticker

e Ou cliquer sur le globe bleu

8. Liveticker
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e Ou fermer et rouvrir le panel «action»

Avec le symbole % on peut effacer une action et en méme temps enregistrer une nouvelle.
Important: Ne supprimer que I'action la plus récente (tout en haut) de cette maniere. Les actions
précédentes doivent étre modifiées au moyen de la « correction » (voir point 8.5.1).

A No. | Joueur/se

01:10 But |2 ANDEREGG Andrin

00:58 But 2 ANDEREGG Andrin

Titre des colonnes:

oiio ou [0 Janessrom T | = % (RS
m-umu A Action

(X} No n°de maillot
R Résultat

oo las ¥ Oio -ﬂ
mumn LT Liveticker affichage web

W |

Affichage des sanctions

La largeur des colonnes peut étre adaptée (ligne
des titres)

Les sanctions prononcées restent affichées avec le temps dans la ligne du joueur en question.

Paruta Daniel

| ] cs chanois Gentve ii - ﬂ\ 1 Avertissement avec le temps

2 Exclusion terminée avec le temps

Goutai Oslane

[:2:]| @ 3 Exclusion en cours

Dos Santos Pinheiro Pedro Alexandre

@ 27:36 début de I'exclusion

‘Lambin Romain

NG |lw N |-

Bewwon Miorie-Ypos

29:36 fin de I'exclusion
01:56 temps restant
(3) D =carton rouge direct

8.5 Corrections manuelles / Vérification des données des joueurs

¥ Correction

Le bouton «Correction» est actif quand I'horloge
est arrétée.

En principe la derniére action éditée peut étre
effacée sur le masque du Liveticker (c6té droite).
Ensuite I'action peut étre a nouveau éditée ou
corrigée. Des actions plus anciennes peuvent étre
actualisées avec les dialogues suivants.
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No.‘ |Joueur 2 ‘B‘A‘2'|D’Fr No. ‘Joueur |B’A’2 D FT
4 |3|5|1|3 4 |1(0 |12
1 Paruta Daniel 1 Willimann André
3 Dos Santos Pinheiro Pedro Alexandre 1|1 7/ Suter Nicolas 2
3
7 Besson Pierre-Yves 1 11 Kaufmann Joel
10 Kouzmet Abdel Jalil 14 Romann Patrick 1
13 Gisbert Mikael 1 27 Schelbert Mark
21 Pucarevic Boris 1 56 Strebel Lukas
Fermer |

1. Pour la vérification d’'une action de jeu précise, on peut d’abord sélectionner la phase du match.
Une correction peut étre exécutée seulement si la phase de match est active.

=>Au cours de la 2e mi-temps il est possible de visionner la 1ére mi-temps ou toute autre
«phase du match» avec I'aide de ce menu.

En cliquant sur le titre de la colonne, les noms peuvent étre triés (exceptés les LPT).

Avec un double clic sur le nom du joueur, on ouvre la boite de dialogue «correction joueur».
(8.5.2).

Avec un double clic sur I'équipe, on ouvre la boite de dialogue «correction banc». (8.5.2).

Ajout d'actions pour une équipe (8.5.3).

Affichage Team-Time-Out (TTO). --:-- TTO pour cette phase de match pas encore consommé.

w N

ook

Corrections des détails d'un joueur

Dans la boite de dialogue «correction joueur», on peut attribuer une action a un autre joueur ou elle
peut étre effacée.
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I Joueur 9 - Reverdy Loick a v | Action I -- Toutes actions -- Q) L] 0

J 1. Mi-Temps

Joueur Action Gardien Temps 6
9 - Reverdy Loick 9 n Faute techn.

9 - Reverdy Loick L” 7m But .a 1 - willimann André ~! 06:51 (%)

9 - Reverdy Loick ~| 7m But ‘ 1 - Willimann André >l 01:59 [X)

9 - Reverdy Loick L” Faute techn. . -} 01:38 (%)

9 - Reverdy Loick LI Faute techn. . ~1 00:18 (X}

(7 (8] ()

=} | ] l Fermer

—_

. Choix du joueur. Dans le menu initial on peut choisir d’autres joueurs ou autres détails des
joueurs sur le banc.

Filtrer une action particuliére de ce joueur.

Par la sélection du Menu DropDown, on peut attribuer cette action a un autre joueur

Par la sélection du Menu DropDown, on peut attribuer cette action a un autre gardien. Dans la
version compléte et avec I'action Empty Goal, un «but vide » peut aussi étre sélectionné.

Le temps de I'action peut également étre corrigé. Cependant I'horloge doit étre correspondante
a la phase du match.

Toute I'action est effacée en cliquant sur le bouton effacer.

Enregistrer et fermer. Ce bouton est seulement actif si une correction a été introduite.
Enregistrer. Ce bouton est seulement actif si une correction a été introduite.

Fermer sans enregistrement.

HownN

o

Lo~

Ajout d’'actions

Dans la boite de dialogue «correction — ajouter des actions» on peut ajouter une ou plusieurs actions a
un joueur ou a un banc.

Ajouter une action

Joueur/Officiel 1 Action ( 2 Gardien Temp
15 - Abegg Marlen | |5i7m Arréte Ral[: - Bordenet Marie v| | o00:00
@ OAjouter une action |@ Fermer |

. Choisir un joueur ou une équipe.

. Choisir une action. Dans la version light, seules quelques actions peuvent étre choisies.

3. Siapplicable; choisir le gardien. Dans la version compléte et avec I'action Empty Goal, un «but
vide » peut aussi étre sélectionné.

Edition du temps de I'action.

Rajouter c.a.d. enregistrer I'action.

Fermeture de la boite de dialogue sans enregistrement.

N =

oo



8.6 Fin de phase de match / fin du match

|’. Terminer

Le bouton «Terminer» est actif a la fin de la T1ere
mi-temps ou a la fin du temps réglementaire.

Suite a une correction manuelle ou a un
ajustement avec les données des arbitres, chaque
phase du match correspondante doit étre
terminée.

Avec l'opération de fin de phase du match, on ne
peut plus modifier des actions dans cette phase du
match.

Une fois cette phase du match terminée, une
nouvelle phase peut démarrer (ex. 2e mi-temps,
prolongation).

Terminer la fin du match signifie aussi la
synchronisation et la mise a jour des données du
match et des joueurs sur la base des données de
la FSH:

e Le match est basculé sur «joué».

e Lesrésultats de la mi-temps de fin du match
sont enregistrés. Suite a cette opération, la
transmission du résultat par SMS n’est plus
possible.

e Le nombre de spectateurs, la participation
des joueurs avec leurs nombre de buts,
avertissements, exclusions sont enregistrés.

Fin de la 1ére mi-temps ou de la 1ére prolongation

Phase de jeu terminée X
I:o:' Terminer 1a phase de jeu?
Ja | Nein |
I Uplead Lvetscier Dute x

Dve Sowebdaten werden ubermatek
Bte haben we etwas Geduld

)

Daten werden fur Zusammentassu

> Cliquer sur «OUl»

Fin de la 1ére mi-temps ou de la 1ére
prolongation.

Les données sont calculées et transmises
(Online).

8. Liveticker
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Ensuite le masque du Liveticker est prét pour la
prochaine phase du match.

Fin du match

En cas de match nul a la fin du match, le menu apparait avec la suite du match et il faut répondre au
mode réglementaire.

Phase de jeu terminée X

Apreés le clic sur «Terminer», question
supplémentaire.

Si match nul:

£ Prolongation X

En activant les vues suivantes la progression du match doit étre définée.

Le match se termine aprés le temps
réglementaire.

@ - Fin du match 2. Prolongations: aprés le temps
Le match est terminé et sera achevée. @ réglementaire, il y a des pro-longations. Le
- Prolongation nombre de périodes de prolongation ainsi
[1=] prolongations [ tois [ inutes @ que la durée (x fois; y minutes) doit étre

C - Tirs de 7m introduite.
Le match va ére départagé par des tirs de 7 m. @ 3. Siapplicable, des jets de 7m sont exécutés
aprés les prolongations.

ok | abbrechen |
4. Confirmation des données ou abandon.

"3 Ohasger Uveticker Duta

Confirmer I'exactitude des données.

LDty e/déligué a2d/ele confirmé lNexattude des donndes
(Qouewrs engagés, buts, sancons et le résultat)?

Avec la réponse, une confirmation sur un rapport

o

bl LT n’est plus nécessaire! Les rapports de match
Pour ce match le nombre de Spectateurs 113 Das encore &té des responsables des équipes doivent par contre
Rrodut. Voullez SVP winfier ot enveQstrer 0os Sonndes.

étre envoyés a al FSH.
Spectateurs [ .

Si pour des raisons techniques, la cloture n’est pas possible, une version pdf est créée
automatiquement a partir des rapports de match et enregistré sur le desktop. Ce pdf est a envoyer a
matchreport@handball.ch. Merci d’avance !


mailto:matchreport@handball.ch

Les donndes des matchs $0eR en Cours de transmsson,
Veuliez patenter LUn moment.

{ﬂ Apreés confirmation «fin du match», les données
sont a nouveau transmises en mode Online.

Mse 3 jour des données. ] ]

Dve Spieddaten werden ubermtteR.
Bete haben sie etwas Geduld

< iR
W et A . .
S > Confirmation avec «OK»

La conclusion n'a pas pu dtre exécutée

W ..ou s'il n'est pas possible de conclure, un pdf des
et mre e, omlealmitoda rapports de match est enregistré. A envoyer a
feulle 0 much 849700 matchreport@handball.ch.

Veuliez envoyer <o pal 3 SousrENANARAILLD. Merc: Deaucoup!

Si le match a été saisi en mode offline, les
données peuvent étre transmises par
«Conclusion» dés qu’on est a nouveau online.
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9.1 Rapport aux médias

Rapport des medias

Feuille du match

Feuille déroulement du match
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9. Menu des Rapports

Dans le menu Rapports, les documents suivants
sont disponibles a choix:

Rapport aux médias

e Rapport de match FSH et pour les matches
internationaux, un rapport de match EHF

e Feuille de match

Ceux-ci doivent étre enregistrés localement sous
forme .pdf pour pouvoir les traiter
ultérieurement.

Dés que les fonctions > Match / Fonctionnaires &

Equipes sont enregistrés, les rapports peuvent
étre affichés.

Rapport aux médias
Page 1

Résumé des statistiques par équipe

Rapport aux médias
Page 2 et suivantes

Déroulement du match

68



9. Menu des Rapports

69

9.2 Rapport de match FSH / EHF
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9. Menu des Rapports

Modele de I'EHF avec un maximum de 16 joueurs.

e e e G 3011 2000 1720

Feuille de match pour les journalistes.

Avec cette forme, les journalistes peuvent

- — prendre des notes eux-mémes sur le déroulement
&2 f | du match.

=0 |0 |
T Seuls les joueurs et fonctionnaires sont notés
pour les deux équipes. Aucune autre action n’est
e affichée.

[l
I E

088088|
{
§

e et -
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10. Menu Extras

10 Menu Extras

.

Extras

Mon profil

—
S

Paramétres

Information

Langue

Aide et support

3 oK

Reconstruire |a base de données

Quittez
Mon Profil
Mon profile
# Mon profile X
Paramétres pour: Hans Munger [hhunger] ] 0

Ancien mot de passe

Nouveau mot de passe

)

[
Confirmer le nouveau I

-

Montrer que le texte

© Modifier le mot de

Nom d'utilisateur hhunger
Licence de LT Licence LT 3
Valable de - & 01.07.2024 -
Parametres
o — Paramétres

73

=
1

Dans le menu Extras les actions peuvent étre
introduites:

Mon Profil:
Modifier le mot de passe

Paramétres:

Les réglages personnels par défaut (préférées du
salles, horloge, affichage gardien, version
liveticker) peuvent étre changés

Mise a jour de la base de données:

Mise a jour manuelle de la base de données.
Avec cette opération, toutes les données du
match vont étre perdues.

Information:
Affichage de la version du logiciel et les notes de
version.

Langue:

Allemand / Frangais / Anglais

Aide:

Connexion au support en ligne et informations
pour le Liveticker : www.handball.ch/liveticker

Quitter:
Fermer le systéme Liveticker.

Cette fonction est seulement disponible en mode
Online.

Modifier le mot de passe. Cette fonction n'est
active qu'en mode en ligne.

Cette fonction est seulement disponible en mode
Online.

= =
=5

—0

:


https://www.handball.ch//liveticker

. Pacamitres X

{mr\s Hunger [hhunger]

@

Paramétres pour:

Mes salles préférées
actueliement
(supprimer : marquer
+ Del)

Zonch Blumenfeld

Horloge du match [Cron;ure de 0 & 60 minutes :]
Temps / affichage [2 MT, 54:30 ‘ w 54:30 ]
Livestream @ ™ Uvestream-Log (

Uveticker Version @ |version compiéte ~!
@ [Ga'dncn dans la liste spécifique :]

@ - Enregistrer et fermer I

Affichage gardien

Resonstruire la base de données

x Reconstruire la base de données

=4
=

o

Information

0 Information

Datenbank erfolgreich neu angelegt.
Liveticker wird nach dem Beenden neu gestartet.

X

@ Extras - Information

Live-Ticker 0

Version 7.3.0.0

i

Modules chargés

Notes de version

© 2011 - 2024 Fédération Suisse de Handball

10. Menu Extras

1. Affichage des salles qui ont déja été utili-
sées. Les salles favorites peuvent étre
supprimées en les marquant et en ap-
puyant sur la touche Del.

2. Réglage par défaut de I'horloge
- ascendant, de 0 a 60 minutes
- ascendant, de 0 a 30 minutes par mi-
temps
- ascendant, de 0 a 30 minutes par mi-
temps
- Ce réglage sera repris dans le menu
«Réglages — Match». (7.1)

3. Loging: permet d’activer un log de
livestream-Log.

4. Choisir la version LT par défaut :
version compléte ou light

5. Définir I'affiche standard des gardiens de
but :

Gardien dans sa propre zone ou dans la
zone des joueurs

6. Avec « Enregistrer et fermer » terminer
avec la fenétre de dialogue.

Cette fonction est seulement disponible en mode
Online.

Mise a jour de la base de données:

Mise a jour manuelle de la base de données.
Avec cette opération toutes les données du
match sont effacées et perdues.

Lors d’'un nouveau login toutes les données
disponibles sont synchronisées.

Information:

Affichage de la version du programme chargé
Remarques sur la release:

Derniéres nouvelles de I'extension du systeme et
solution des problémes



10. Menu Extras HAND /
L

m Langue » m Deutsch
m o En cliquant sur I'onglet correspondant, on peut
choisir la langue affichée.
m English
Aide et support
L‘w/ Aide et support
e
1. Lien vers handball.ch > Liveticker :
- toutes les informations concernant le
Live-Ticker TEST © liveticker
e - tous les documents
— .
=i = - tous les downloads
Soras 1o makch S8 S00% 08 Quetians b CAroCtare 1oroth 90 B0 2. Log file pour I'application liveticker

probléme ne provient pas du kveticker, un montant de CHF 25.- (TVA exd.)

sera facturé par cas et ciub. Le Log File peut étre envoyé a
@ liveticker@handball.ch pour analyse. Aussi
() Fichier log . iy ° :
@ Toutes les informations disponibles sur handball ch/iveticker enreg|Stre a cet

endroit: C:\Users\[benutzer]\AppData\Local\Temp\It_client
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11. Questions / Problemes et réponses
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- a
B |
- A
11 Questions / Problemes et réponses
Lors de la premiere installation, le login ne fonctionne ne fonctionne pas.
B LiveT
Live-Ticker TEST o

Version 6.0.0.0

Inscription au Liveticker

=i

Nom

Mot de passe |** ’ Login erroné,
S LN

Veuillez SVP vérifier le nom d'utilisateur et/ou le mot de passe.
[=] TeamViews

© 2011 - 2021 Fédération Suisse

Question / probleme

Le notebook est manifestement connecté (Online), mais le login est impossible. La fenétre Liveticker
Login ne se connecte pas. Voir aussi le globe rouge en haut a droite.

Réponse / solution
Lors de la premiére installation, le liveticker doit étre en mode online.
Causes possibles:

e Firewall local dans la salle ou/et ...

e Les firewall d'un programme antivirus empéchent la communication avec un serveur liveticker.

¢ ['horloge du syteme installé sur le notebook n’est pas correcte (changement d’heure). La
tolérance est de +/- 5 minutes.

A chaque nouveau lancement du liveticker, une nouvelle base de données est
établie (Loop).

S Datenbank emeuern X
{ ﬁ Datenbank erfolgreich neu angelegt.
Liveticker wird nach dem Beenden neu gestartet.

o~ e

Réponse / solution
installer une nouvelle fois «SSCERuntime_x86-DEU.msi» selon le mode d’emploi.

Ou une instance de serveur SQL se trouve déja sur le client. Cela peut causer des conflits. Désactiver
I'autre instance.

Les numéros de maillot ne s'affichent pas entierement

Dans le panel liveticker, les numéros de maillots ne s’affichent pas totalement.



H AND 11. Questions / Problemes et réponses
BALL

it

Mettre I'affichage de I'écran a 100%.

Clic droit sur la souris > Desktop > Adapter > Affichage > 100%.
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